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Brincando do 3G ao 6G: Uma Demonstracao de
Laténcia e Vazao com Jogos Fisicos
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A disseminacéo das vantagens da tecnologia da rede 5G, como a otimizacéo da vazao (throughput) e a reducéo
de laténcia, comumente é realizada com jargdes técnicos, dificultando o entendimento do publico geral. Por
isso, o projeto propde uma demonstracdo com jogos fisicos com o objetivo de simular os impactos de redes
4G e 5G por meio da experiéncia multissensorial do usuario. A abordagem utiliza jogos populares como Jogo
do Arame, Jenga e Operando, que exigem precisdo e coordenagido motora fina para envolver o jogador via
streaming de video e feedbacks auditivos e tateis. O feed de video é processado num Raspberry Pi 5 com
o software OBS Studio, simulando condi¢des de laténcia e vazdo com filtros de atraso e perfis de bitrate e
resolugdo de imagem. Aplicou-se uma metodologia de experimentacéo qualitativa e quantitativa, promovendo
resultados de tempo de jogada, taxa de sucesso e experiéncia do usuario (QoE). Entéo, o projeto validou que
a alta laténcia inviabiliza tarefas de precisao e a baixa vazéo dificulta o julgamento, dada a perda de detalhes
visuais, reforcando as melhorias propostas na tecnologia 5G de forma ludica, eficaz e pedagodgica.
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