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Gamificacao e tracos de personalidade no ensino
superior

Tracos de personalidade sdo caracteristicas de um individuo que podem descrever o seu comportamento, re-
fletindo também suas atitudes e emocdes. Essas caracteristicas podem exercer influéncia direta sobre o enga-
jamento e as preferéncias dos individuos em contextos educacionais. Dada a relevancia do tema em tempos
atuais, diversas areas como a psicologia e psicopedagogia estudam os tracos de personalidade com o objetivo
de compreender os padrdes comportamentais. Para tal, sdo utilizados modelos de tragos de personalidade
para representar individuos, sendo o modelo OCEAN, ou big five, um dos mais amplamente utilizados. Neste
modelo, os tracos de personalidade sdo classificados em cinco grupos: Abertura, Conscienciosidade, Extrover-
sdo, Agradabilidade e Neuroticismo. Dado os avancos da area da computacéio, do uso de jogos no ensino e das
estratégias gamificadas, cresce a necessidade de compreender como diferentes perfis de personalidade respon-
dem a essas abordagens. O objetivo deste trabalho é realizar um estudo de como objetos educacionais gam-
ificados e estratégias de gamificacdo vem sendo utilizados, ou sio percebidos, por individuos com diferentes
tracos de personalidade. A metodologia empregada consiste em um levantamento bibliografico de artigos e
dissertacdes dos ultimos cinco anos e tem foco especifico em estudantes do ensino superior e o modelo big
five. Observacdes iniciais indicam que o alinhamento entre perfis de personalidade e mecénicas de jogo pode
potencializar a motivacéo, o engajamento e os resultados de aprendizagem.
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